SPIELKARTE FUSSBALL 3 - DIAGONALE TORE

SCHWERPUNKT DIAGONALE TORE

zu foérdernde Elemente: 360 Grad-Orientierung
schnelles Umschalten

VARIANTE DIAGONALE TORE
Alle Regeln des FulBball 3 bleiben weitestgehend bestehen + zusatzlich:

ABSTOSS und ANSTOSS werden von der eigenen Grundlinie als Dribbling oder Pass
ausgefuhrt. Die gegnerischen Spieler haben sich hier auf3erhalb der Schusszone
und/oder neben dem Begrenzungshitchen der Spielfeldsenkrechten aufzuhalten.
Torerzielung also auch direkt aufs benachbarte Tor méglich!

ECKEN werden wie gehabt, jedoch immer in Bezug auf das eigene bzw. gegnerische
Tor, ausgefihrt!

ZUSATZLICH werden Leibchen zur Tor- und Spielermarkierung benétigt.

AUFBAU erfolgt immer im Wechsel (ungerade Felder) mit dem starksten Feld
beginnend. Die Tore eines Teams stehen sich diagonal gegeniber und werden durch
Leibchen farbig markiert. Einem Team gehort dabei jeweils ein Tor auf der
gegenuberliegenden Seite des Spielfeldes.
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